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Crescendo Allegro
Programación
___________________________

Música
Programación
Unidad 1. Al ritmo de las tecnologías
Objetivos

· Descubrir las posibilidades de la voz.

· Emplear partituras no convencionales para interpretar y crear música.

· Interpretar música con la voz y otros instrumentos corporales.

· Manipular, reconocer y clasificar los instrumentos de percusión.

· Comprobar que la música actual integra sonidos y ruidos con una función estética.

· Escuchar música de distintos estilos, épocas y con distintas funciones.

· Relacionarse con los compañeros bailando.

· Valorar la relevancia de la música grabada.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Ritmo, figuras y formas musicales elementales.

Apreciación musical

· Reconocimiento e identificación de los instrumentos de percusión. 
· Reconocimiento, análisis y comparación de  diferentes géneros y estilos musicales.

Interpretación

· Entonación.

· Práctica de técnicas de interpretación vocal e instrumental, movimiento y danza.

· Interpretación vocal e instrumental, movimiento y danza, con complejidad creciente y en armonía con las demás partes del conjunto.

Creación

· Improvisación rítmica: percusión corporal y con instrumentos.

· Análisis y comentario de un texto de temática musical.

Nuevas tecnologías

· El papel de las nuevas tecnologías en la música actual: creación y difusión.

· Historia de los procedimientos de grabación del sonido.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos de percusión.

· Música, sonido y ruido en la sociedad actual.

· La presencia constante de la música en la vida de las personas.

Criterios de evaluación

· Utilizar las posibilidades sonoras de la voz y el cuerpo para crear sonidos musicales.

· Analizar diferentes fragmentos musicales de obras previamente trabajadas en el aula.

· Realizar interpretaciones musicales siguiendo una grafía no convencional.

· Identificar y clasificar los instrumentos de percusión de la orquesta.

· Nombrar las distintas funciones que cumple la música en la vida de las personas y en la sociedad actual.

· Argumentar sobre la importancia de la música grabada.

· Mantener una actitud de colaboración activa en audiciones e interpretaciones.

· Valorar los distintos estilos musicales en función del contexto, aunque no se correspondan con los gustos musicales personales. 

Competencias básicas

2 - Competencia matemática.

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

8 - Autonomía e iniciativa personal.

Unidad 2. El abc de la música

Objetivos

· Reconocer e identificar instrumentos aerófonos.

· Diferenciar distintos tipos de escalas sencillas.

· Entonar canciones a varias voces en canon.

· Practicar nuevos ritmos.

· Diferenciar estilos musicales.

· Apreciar los distintos oficios musicales.

· Trabajar en grupo con los compañeros en actividades de danza.

· Valorar la influencia de las nuevas tecnologías en el consumo de música.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Escalas y tipos de escalas.

· Representación del sonido con los signos del lenguaje musical convencional.

Apreciación musical

· Audición de fragmentos musicales de distintos estilos.

· Apreciación de parámetros del sonido en una audición: dinámica y tempo.

Interpretación

· La flauta dulce o de pico: técnica y fundamentos de la interpretación.

· Interpretación musical a varias voces.

· Participación en el montaje de una danza basada en una coreografía.

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales aprendidas de oído o con partituras con notaciones sencillas.

· Práctica y ensayo del instrumento asignado en las piezas instrumentales. 

Creación

· Análisis de una partitura.

· Utilización de diferentes técnicas, recursos y procedimientos compositivos en la improvisación, elaboración de arreglos y creación de piezas musicales.

Música y nuevas tecnologías

· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

· Grabación de sonidos empleando el ordenador personal.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos de viento.

· Interés, respeto y curiosidad por la diversidad de propuestas musicales, así como por los gustos musicales de otras personas.

· Consumo y gusto musical como consecuencia de los avances tecnológicos.

· Ámbitos profesionales de la música: identificación y descripción de las distintas facetas y especialidades en el trabajo de los músicos.

Criterios de evaluación 

· Identificar algunos de los rasgos distintivos de una obra musical y describir, utilizando una terminología adecuada, aspectos relacionados con el ritmo, la melodía, la textura o la forma.

· Ejecutar con afinación y precisión rítmica las piezas instrumentales y vocales propuestas.

· Ensayar e interpretar, en un pequeño grupo, una pieza vocal o instrumental o una coreografía.

· Aplicar los conocimientos adquiridos de lenguaje musical para interpretar una partitura.

· Conocer las distintas posibilidades que ofrece la música en los ámbitos personal y profesional.

· Utilizar la grabadora de Windows para grabar producciones musicales en vivo. 

Competencias básicas

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

6 - Competencia cultural y artística.

8 - Autonomía e iniciativa personal.

Unidad 3. Música y medios de comunicación

Objetivos

· Improvisar melodías y ritmos partiendo de pautas más o menos cerradas.

· Interpretar adaptaciones de músicas que se escuchan en los medios de comunicación.

· Escuchar la música de bandas sonoras de películas.

· Valorar la función e importancia de la música en la publicidad.

· Crear una coreografía en grupo con los compañeros/as.

· Valorar la importancia de la música grabada en los medios de comunicación.

· Conocer y clasificar los instrumentos de cuerda. 

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Elementos del lenguaje musical: intervalos, armonía, acompañamiento, forma rondó.

Apreciación musical

· Identificación del timbre de los instrumentos de cuerda.

· La presencia constante de la música en la vida de las personas: medios audiovisuales y publicidad.

· Audición de fragmentos de bandas sonoras. 

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales aprendidas de oído o con partituras con diversos tipos de notación.

· Práctica y ensayo del instrumento asignado en las piezas instrumentales. 

· Interpretación musical a varias voces.

Creación

· Análisis de una partitura.
· Utilización de los procedimientos compositivos de acumulación y desacumulación en la improvisación y la elaboración de arreglos de piezas musicales.

· Improvisación rítmica y melódica.

Música y nuevas tecnologías

· Utilización de dispositivos electrónicos, recursos de Internet y software musical de distintas características para la interpretación y la creación musical.

· Análisis de las funciones de la música en distintas producciones audiovisuales: publicidad, televisión, cine, videojuegos, etcétera.

· Música cinematográfica.

· Selección musical para los anuncios.

· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos de cuerda.

· La voz en la música: un instrumento musical expresivo.

· Música propia del tiempo de Navidad.

· Reconocimiento, análisis y comparación de músicas de diferentes géneros y estilos.

Criterios de evaluación

· Utilizar las posibilidades sonoras de la voz y el cuerpo para interpretar música en grupo.

· Analizar diferentes fragmentos musicales de obras previamente trabajadas en el aula. 

· Realizar interpretaciones musicales siguiendo una grafía convencional.

· Identificar, clasificar y reconocer los instrumentos de cuerda.

· Argumentar la importancia de la música grabada cinematográfica.

· Mantener una actitud de colaboración activa en audiciones e interpretaciones.

· Valorar la función de la música en los medios de comunicación.

· Nombrar las diferentes técnicas de la música publicitaria.

· Analizar una partitura sencilla.

Competencias básicas

1 - Competencia en comunicación lingüística.

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

5 - Competencia social y ciudadana.

Unidad 4. Retorno al pasado

Objetivos

· Escuchar música de la Edad Media y del Renacimiento.

· Diferenciar texturas musicales.

· Conocer instrumentos de la Edad Media y del Renacimiento. 

· Interpretar piezas vocales sencillas a varias voces.

· Diferenciar la música religiosa de la profana.

· Valorar la función de la música en cada contexto histórico.

· Utilizar los dispositivos digitales de grabación.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Signos de prolongación del sonido.

· Texturas musicales: monodia, polifonía y homofonía.

Apreciación musical

· Audición de fragmentos de música medieval y renacentista con el apoyo de documentos impresos tales como partituras y textos. 

Interpretación

· Ensayo e interpretación de piezas vocales e instrumentales sencillas.

· Interpretación de melodías vocales e instrumentales con texturas homofónicas y polifónicas.

Creación

· Utilización de diferentes técnicas, recursos y procedimientos compositivos en la improvisación, la elaboración de arreglos y la creación de piezas musicales.

· Creación de textos para una estrofa.

· Utilización de distintas fuentes de información para obtener referencias sobre músicas de diferentes épocas y culturas.

Música y nuevas tecnologías

· Utilización de dispositivos electrónicos, recursos de Internet y software musical de distintas características para el entrenamiento auditivo y la escucha.

· Los dispositivos digitales de grabación.

· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos medievales y renacentistas.

· El canto gregoriano.

· Contextos musicales: música medieval y renacentista.

Criterios de evaluación

· Identificar algunos de los rasgos distintivos de una obra musical relacionados con el ritmo, la melodía, la textura o la forma que manifiesten su contexto medieval o renacentista.

· Interpretar las piezas instrumentales y vocales a varias voces propuestas.

· Crear en un pequeño grupo una coreografía sencilla a partir de una música conocida.

· Aplicar los conocimientos adquiridos de lenguaje musical para acceder a una partitura.

· Nombrar los instrumentos propios de la Edad Media y el Renacimiento.

· Diferenciar las texturas monódica, homofónica y polifónica.

· Apreciar las utilidades de los dispositivos de grabación del sonido.

Competencias básicas

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

6 - Competencia cultura y artística.

8 - Autonomía e iniciativa personal.
Unidad 5. Lo más clásico

Objetivos

· Reconocer las formas musicales más importantes de la historia de la música.

· Escuchar músicas de distintos periodos históricos.

· Interpretar piezas vocales e instrumentales.

· Apreciar las características de la música culta.

· Expresar corporalmente la intensidad y el tempo.

· Interpretar las indicaciones de tempo.

· Diferenciar tonalidades mayores y menores.

· Interpretar sonidos alterados en partituras trabajadas en el aula.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Elementos del lenguaje musical: tempo, tonalidad y alteraciones.

· Formas musicales: concierto, sonata, sinfonía, suite, fuga, poema sinfónico.

Apreciación musical

· Audición de música clásica o culta de distintos periodos de la historia de la música: Barroco, Clasicismo, Romanticismo y siglo XX.

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales aprendidas de oído y mediante la lectura de partituras.

· Interpretación de melodías con diferentes sonidos alterados.

· Ensayo e interpretación de piezas vocales, instrumentales y de danza. 

· Interpretación de melodías vocales e instrumentales con texturas homofónicas y polifónicas.

Creación

· Formación de escalas en distintas tonalidades.

· Utilización de distintas fuentes de información para obtener referencias sobre músicas de diferentes épocas y culturas.

· Utilización de distintos procedimientos y recursos para la improvisación, elaboración de arreglos y creación de piezas musicales.

· Análisis y comentario de un texto teórico-musical.

Música y nuevas tecnologías

· Creación de un blog: utilización de Internet para exponer opiniones y gustos musicales. 

· Aplicación de diferentes técnicas de grabación, analógica y digital, para registrar mensajes musicales.

· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos: mandolina y violín.

· Agrupaciones instrumentales: orquesta sinfónica y música de cámara.

· Periodos de la música clásica o culta: Barroco, Clasicismo, Romanticismo, estilos del siglo XX.

Criterios de evaluación

· Diferenciar los periodos fundamentales de la historia de la música.

· Apreciar diferencias musicales en los distintos periodos históricos.

· Identificar formas musicales.

· Interpretar piezas vocales e instrumentales propuestas con afinación y precisión rítmica. 

· Aplicar los conocimientos del lenguaje musical a la interpretación de partituras sencillas. 

· Opinar sobre una obra o un espectáculo musical de forma oral o escrita, y hacer una argumentación correcta utilizando diferentes fuentes documentales.

· Colaborar con otros miembros del grupo en las producciones instrumentales y vocales en pequeño y gran grupo. 

Competencias básicas

1 - Competencia en comunicación lingüística.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

6 - Competencia cultura y artística.

7 - Competencia para aprender a aprender.

Unidad 6. El cantor de jazz

Objetivos

· Improvisar ritmos y melodías.

· Iniciarse en la interpretación de un piano o teclado.

· Entonar canciones a varias voces paralelas y en canon.

· Escuchar fragmentos de música de jazz.

· Diferenciar distintos tipos de teclados.

· Interpretar una pieza instrumental.

· Bailar el swing.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Lenguaje musical: síncopas y notas a contratiempo.

· La improvisación en los distintos géneros musicales.

Apreciación musical

· Reconocimiento e identificación de los instrumentos de orquestas de jazz.

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales aprendidas de oído y mediante la lectura de partituras sencillas.

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales adaptadas de música de jazz.

Creación

· Utilización de los procedimientos compositivos de acumulación y desacumulación para la improvisación, la elaboración de arreglos y la creación de piezas musicales.

· Improvisaciones con escalas de blues.

· Experimentación de las posibilidades sonoras y técnicas de un teclado o un piano.

· Análisis y comentario de una audición.

· Análisis y comentario de un texto de temática musical. 

· Utilización de distintas fuentes de información para obtener referencias sobre músicas de diferentes estilos.
Música y nuevas tecnologías

· Los teclados electrónicos.

· Sonorización de imágenes fijas y en movimiento mediante la selección de músicas preexistentes o la creación de bandas sonoras originales.

· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos: el piano y los instrumentos de la orquesta de jazz.
· Jazz: spiritual song, gospel, blues, ragtime, swing.

Criterios de evaluación

· Utilizar diferentes recursos informáticos al servicio de la creación musical.

· Escuchar con atención obras de distintos estilos musicales.

· Valorar el papel de la música en situaciones y contextos diversos: actos de la vida cotidiana, espectáculos, medios de comunicación, etcétera.

· Analizar e identificar algunos de los rasgos distintivos de las músicas de jazz.

· Argumentar la opinión personal sobre distintas músicas y eventos musicales en relación a la información obtenida en distintas fuentes.

· Enumerar las posibilidades de los actuales teclados electrónicos.

Competencias básicas

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

5 - Competencia social y ciudadana.

7 - Competencia para aprender a aprender.

8 - Autonomía e iniciativa personal.
Unidad 7. Sonidos del mundo

Objetivos

· Apreciar la música folclórica como parte del patrimonio cultural.

· Comprobar que los compositores de música culta se han inspirado en el folclore.

· Escuchar manifestaciones musicales de distintas culturas.

· Respetar las manifestaciones musicales de otras culturas.

· Aplicar los conocimientos de lenguaje musical a la interpretación de conjuntos instrumentales.

· Coordinar la propia interpretación con la del grupo en los conjuntos instrumentales y vocales.

· Improvisar melodías con escalas pentatónicas.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Escalas pentatónicas.

· El ostinato como forma musical elemental para el acompañamiento rítmico-melódico.

Apreciación musical

· Audición de fragmentos musicales de distintas culturas.

· Audición y comparación de distintas versiones de una misma música.

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales, instrumentales y corporales de distintas procedencias geográficas

· Acompañamiento rítmico-melódico en ostinatos. 

Creación

· Improvisación melódica empleando escalas pentatónicas.

· Improvisación rítmica basada en el esquema de preguntas y respuestas.

· Análisis de una partitura de música étnica.

Música y nuevas tecnologías

· Sonorización de imágenes fijas y en movimiento mediante la selección de músicas o la creación de bandas sonoras originales.
· Presentación de las músicas del mundo con un montaje audiovisual.

· Utilización de diferentes técnicas de grabación, analógica y digital, para registrar las creaciones propias y las interpretaciones realizadas en el aula.

La música en la cultura y en la sociedad

· Etno-musicología y world music.

· Música étnica de los distintos continentes.

· Interés por conocer las posibilidades que ofrece la música en los ámbitos personal y profesional.

Criterios de evaluación

· Analizar diferentes piezas musicales a partir de los conocimientos previos de lenguaje musical.

· Valorar las manifestaciones musicales de distintas culturas como parte del patrimonio cultural.

· Utilizar el ritmo como medio de expresión y comunicación con los demás.

· Aplicar los conocimientos de lenguaje musical a la interpretación de conjuntos instrumentales.

· Coordinar la propia interpretación con la del grupo en los conjuntos instrumentales, vocales y en las coreografías de danza.

· Experimentar con las escalas pentatónicas en improvisaciones melódicas.

· Sonorizar una secuencia de imágenes fijas o en movimiento utilizando recursos informáticos.

Competencias básicas

2 - Competencia matemática.

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

5 - Competencia social y ciudadana.

Unidad 8. Se alza el telón

Objetivos

· Dramatizar fragmentos de música teatral.

· Interpretar adaptaciones instrumentales de música cinematográfica.

· Aplicar los conocimientos de lenguaje musical adquiridos.

· Practicar nuevas fórmulas y estructuras rítmicas.

· Escuchar música de distintos estilos.

· Interpretar conjuntos instrumentales y vocales.

· Escenificar una coreografía en grupo.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Música y literatura: romances.

Apreciación musical

· Audición de fragmentos de música escénica empleando documentos escritos y partituras.

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales aprendidas de oído o con partituras con diversos tipos de notación.

· Interpretación vocal e instrumental de fragmentos de música de ópera.

· Lectura musical e interpretación de adaptaciones de fragmentos de música escénica.

Creación

· Análisis y comentario de una audición.

· Creación de una coreografía en grupo a partir de una música dada.

· Utilización de diferentes técnicas, recursos y procedimientos compositivos en la improvisación, elaboración de arreglos y creación de piezas musicales.

· Planificación, ensayo, interpretación, dirección y evaluación de representaciones musicales en el aula y en otros espacios y contextos.

Música y nuevas tecnologías

· El video-clip.

· Elección de imágenes para una música.
· Valoración de los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías en la creación, interpretación, registro y difusión de producciones sonoras y audiovisuales.

La música en la cultura y en la sociedad

· Relación de la música con las artes escénicas: ópera, ballet y teatro musical.

· Música cinematográfica.

· Oferta de conciertos y otras manifestaciones musicales en vivo divulgadas a través de los medios de comunicación.

· La edición, comercialización y difusión de la música. Nuevas modalidades de distribución y sus consecuencias para los profesionales de la música y de la industria musical.

Criterios de evaluación

· Sonorizar una secuencia de imágenes fijas o en movimiento utilizando diferentes recursos informáticos.

· Expresar una opinión fundamentada respecto a una obra o un espectáculo musical.

· Ensayar e interpretar con los otros miembros del grupo para lograr un resultado de calidad.

· Participar activamente en algunas de las tareas necesarias para la celebración de actividades musicales en el centro.

· Apreciar la relación de la música con otras artes escénicas.

Competencias básicas

1 - Competencia en comunicación lingüística.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

5 - Competencia social y ciudadana.

6 - Competencia cultural y artística.

Unidad 9. Música de consumo

Objetivos

· Apreciar distintos estilos en la música de consumo.

· Diferenciar los compases de subdivisión binaria de los de subdivisión ternaria.

· Conocer la guitarra eléctrica.

· Conocer distintos oficios en el mundo de la música.

· Escuchar música de distintos estilos.

· Interpretar piezas instrumentales.

· Bailar y crear una coreografía en grupo.

Contenidos

El lenguaje de la música 

· Lenguaje musical: compases de subdivisión binaria y ternaria.

Apreciación musical

· Audición de fragmentos de música popular moderna, música folk, y música de consumo. 

Interpretación

· Interpretación de piezas vocales e instrumentales en compases de subdivisión binaria y ternaria. 

· Interpretación vocal e instrumental de adaptaciones de obras de música popular moderna.

Creación

· Improvisación con ritmos en compases de subdivisión binaria y ternaria.

· Creación de una coreografía de danza moderna en grupo a partir de unos movimientos dados.

· Análisis y comentario de un texto teórico-musical.

Música y nuevas tecnologías

· Análisis de las funciones de la música en distintas producciones audiovisuales: publicidad, televisión, cine, videojuegos, etcétera.

· Programa PowerPoint: realización de una presentación de imagen y sonido.

· La música en los medios de comunicación. 

La música en la cultura y en la sociedad

· Instrumentos: guitarra eléctrica.

· Música popular moderna y música folk.

· Música de consumo: factores que influyen en las preferencias y las modas.

· Ámbitos profesionales de la música: identificación y descripción de las distintas facetas y especialidades en el trabajo de los músicos.

· La presencia constante de la música: en la vida cotidiana, espectáculos y medios audiovisuales.

· La crítica como medio de información y valoración del hecho musical. 

Criterios de evaluación

· Apreciar la función de consumo que cumple la música en la sociedad actual.

· Analizar diferentes piezas de música de consumo apoyándose en la audición y el uso de documentos escritos como partituras y textos.

· Diferenciar los distintos espectáculos y eventos musicales en función del repertorio, tipo de público, auditorio, etcétera.

· Ensayar e interpretar, en pequeño grupo, una pieza vocal o instrumental o una coreografía aprendidas de memoria a través de la audición u observación de grabaciones de audio, y la lectura de partituras u otros recursos gráficos.

· Participar activamente en algunas de las tareas necesarias para la celebración de actividades musicales en el centro: planificación, ensayo, interpretación, difusión, etcétera.

· Enumerar las posibilidades que ofrece la música en los ámbitos personal y profesional.

· Explicar los procesos básicos de creación, edición y difusión musical considerando la intervención de distintos profesionales.

· Sonorizar una secuencia de imágenes fijas o en movimiento utilizando diferentes recursos informáticos.

Competencias básicas

2 - Competencia matemática.

3 - Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

4 - Tratamiento de la información y competencia digital.

5 - Competencia social y ciudadana.
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Programación Navarra – Crescendo Allegro
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